电子科技大学MBA
2021年春季趣味运动会电子竞技比赛方案
一、主办单位
电子科技大学MBA教育中心
电子科技大学经济与管理学院专业学位党支部
二、承办单位
电子科技大学MBA联合会
电子科技大学经济与管理学院MBA党支部
三、协办单位／赞助单位
[bookmark: _GoBack]………
四、比赛时间
第一轮22进16（线上）4月17日中午12:40-14:30。
第二轮16进8（线上）4月24日中午12:40-14:30。
第三轮8进4（线上）5月9日中午12:40-14:30。
第四轮半决赛（线上）5月15日中午12:40-14:30。
第五轮决赛（线下）5月22日中午12:40-14:30。
五、比赛地点
线上比赛自行选择场地进行比赛，线下决赛场地暂定为清水河校区，以承办单位最终通知为准。
六、参赛单位
电子科技大学MBA2019级13个班（19级4班至16班）、2020级9个班（20级6班至14班）。
七、参赛资格
（一）报名运动员须是本班人员。
（二）若人员不够可以注册不超过2名外援，外援仅限电子科技大学MBA在读班中的同学，所有人员仅能在一个班注册。若人员依然不够，可以申请不超过两个班联合组队。
八、报名要求
[bookmark: _Hlk68644603]（一）比赛以班级为单位，每班需报至少五名队员（男女不限）外加领队一名（一般为各班健康管理部长）。
（二）请以班为单位将报名表报送至电子科技大学MBA联合会健康管理部指定邮箱328844575@qq.com，邮件命名：XX级XX班运动会报名表（例如：2019级5班运动会报名表）。
（三）各参赛队队服、交通费等费用自理。
（四）参加决赛的队伍在决赛当天务必组织不低于5人的拉拉队观战助威，多多益善。
[bookmark: _Hlk68644680]九、抽签
报名完成后，承办单位根据报名情况统一组织对阵抽签。
十、比赛办法
本届赛事由MBA在读共22个班级组成22支代表队。
（一）比赛所采用的电竞项目为王者荣耀，参赛人员需遵守王者荣耀比赛的相关规则，严禁使用外挂等作弊工具，一经发现取消比赛资格。
（二）以班为单位进行淘汰赛，22个队伍通过抽签分为上下两个半区进行比赛，采取淘汰赛制，共计进行五轮比赛。
（三）比赛当天请提前20分钟进行检录。
十一、竞赛规则
（一）本次比赛除特殊说明以外，均采用五人制比赛规则作为评判标准。
（二）抽签对手缺席或迟到，视为弃权；一方弃权，另一方直接晋级。
（三）比赛不得弄虚作假，冒名顶替参赛行为，一经查实取消该班级比赛资格并通报。
[bookmark: _Hlk68644776]十二、赛事仲裁
（一）本届赛事的裁判长及裁判员由承办单位统一选派。
（二）比赛中如发生争议，须听从裁判员判罚，不得对裁判员、运动员、观众有故意挑衅、谩骂、攻击等过激行为；情节严重者，立即取消比赛资格，并在赛会通报。
（三）对比赛结果有异议的，须在赛后半小时内提交书面情况报告承办单位，承办单位核实情况后公布处理结果，不得无故罢赛或扰乱正常赛事秩序。
十三、附则
本届赛事最终解释权归主办方所有，未尽事宜由承办单位另行通知。
                                                     电子科技大学MBA联合会
                              2021年4月6日
